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"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Сотрщег” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Сатеѕ” 

в послелствие съзлават и пишат 
в "РС Мата” и “РС Сис”. 


За целите на проекта “Лазарус”, 
всєки брой є опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Стшха поп 11 


Місгоргоѕе 
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Минимална памет: 
Дисково пространство: 


Дългоочакваното про- 
дължение на може би най- 
известната и успешна 
стратегическа игра, изда- 
вана някога - Сіміїїгабіоп, — 
е вече на пазара. Дали тя 
ще оправдае надеждите на 
всички маниаци? Успял ли 
е да сътвори нещо ново ав- 
торът на играта 519 Меуеги 
ще има ли втората й част 
успеха на първата? Тези 
въпроси вълнуват мнозина 
от вас. Според мен 
СуШханоп Пе блестяща 
стратегическа игра. Доба- 
вените в нея елементи я 
правят още по-привлека- 
телна и разнообразна (а и 
по-трудна). Тя няма да ре- 
волюционизира жанра ка- 
то своя предшественик, но 
със сигурност ще има огро- 
мен успех. За да не бъда 
голословен, нека статисти- 
ката си каже тежката ду- 
ма: 

Както може би сте забе- 
лязали, разликата във вся- 


Ш лт486 


Ш Мишка 


83% 
63% 
66% 
93% 


В Репбит 
Ш 5УбА 

[0 војапа 

я Джойстик 


8 Мбайта 
19 Мбайта 


ко едно отношение между 
първата и втората версия е 
космическа и може да се 
измерва в светлинни годи- 
ни. Сіміїїгайїоп || е от типич- 
ната за 519 Меуег супер 
класа. Какво може да се 
каже за тази игра? Като 
голям неин почитател мога 
да напиша толкова страни- 
ци, че да запълня цялото 
приложение, но и в такъв 
обем едва ли може да се 
каже всичко за този стра- 
тегически шедьовър. Така 
че пред мене е поставена 
нелеката задача да пресея 
и подбера информацията, 
която да ви поднеса. 

Да започнем с най-сил- 
но набиващото се на очи 
подобрение, а това, разби- 
ра се, е графиката. Твърде 
нереалистичното, аи вече 
остарялото двуизмерно 
представяне на ландшаф- 
таи военните части (от пти- 
чи поглед) е заменено с 
изометричната, така наре- 


| Смваноп | Смгайоп И 
Размер на играта 3,5 Мбайта СО-КОМ | 
Графика МСА ЗМСА 
Военни части 28 51 
Сгради 24 38 
Чудеса на света 21 4 28 
| Науки 67 89 
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чена 2,5-измерна перспек- 
тива. Ако това ви сђздава 
проблеми с ориентацията, 
има опция за включване на 
„решетка“, чрез която ще 
можете да видите всяко 
едно квадратче от картата. 
Тя може да ви спести и 
много нерви от погрешно 
управляване на частите ви. 
Графиката е претьрпяла 
основна преработка. Ця- 


Бзр меко“ СтУНАЖАТИМ Й 


Кабот Мем Отдег: Афизог Мога Сһесі | Сіміюредіа 


Пример за това е вашият 
главен съвет. На него ми- 
нистрите ви тук-таме дават 
по някой ценен съвет, но 
повече от ценното ви вре- 
ме пропиляват в дрязги по- 
между си и взаимни обви- 
нения в некадърност и глу- 
пост. Когато откриете оп- 
ределена ключова наука, 
хората ви променят облика 
си (например от първобит- 
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лата система е обновена 
от до Я. Всичко е добило 
по-привлекателен вьншен 
вид, а подробностите се 
различават несравнимо 
по-добре. Само поради та- 
зи причина си заслужава 
да си закупите новата „Ци- 
вилизация". Но това далеч 
нее всичко. На СО-то ог- 
ромно място заемат АМ! 
файлове с кратки филмче- 
та, които ще се появяват в 
отделно прозорче, когато 
построите поредното чудо 
на света. На тези мащабни 
постройки ще отделя спе- 
циално внимание по-ната- 
тък в статията. Трябва за- 
дължително да се отбеле- 
жи професионалното ка- 
чество на тези анимации. 
Те са привлекателни не са- 
мо вграфично и звуково от- 
ношение, но имат и дълбок 
смисъл. Основно място в 
тях е отделено на символи- 
ката - нещо, което лично 
на мен извънредно много 
ми допадна. В играта не 
липсва и чувство за хумор. 
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ни хора те се превръщат в 
представители на Рене- 
санса). Тогава и облеклото 
на вашите съветници се 
сменя (както между друго- 
то и речникът им). Внима- 
телно наблюдавайте раз- 
витието на „социалния“ ми- 
нистър. Той бавно, но си- 
гурно се превръща в про- 
тотип на Елвис Пресли: го- 
вори бързо, по време на 
анархия почва да пее с пъ- 
лен глас, ав крайната фаза 
на превъплъщението си 
приказва за сини велурени 
обувки. Друг хубав при- 
мер, доказващ чувството 
за хумор на 519 Меуег, е 
дипломацията. Между дру- 
гото тя също е коренно 
променена. Вече няма да 
се налага да пътешествате 
надлъж и нашир с дипло- 
матите си, за да достигнете 
чужд град и да говорите с 
нечий цар. Веднъж устано- 
вили връзка чрез натиска- 
не на ЕЗ, ще имате аудиен- 
ция при избрания от вас 
властелин. Това безспор- 


но е голямо удобство. Тези 
от вас, които разполагат с 
все още внушителните 16 
Мбайта оперативна памет, 
ще могат да се наслажда- 
ват на една триизмерна 
фигура по време на прего- 
ворите с чуждите цивили- 
зации. Тя ще реагира на 
вашите дипломатически 
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действия с различни дви- 
жения. 

Та да се върнем на тема- 
та. На заплахите на врага 
ще можете да отговаряте 
по избор с някой от след- 
ните отговори: „Ах, какъв 
късмет, че имаме това зла- 
то, за да ви го дадем“ или 
„Последствия, моследст- 
вия“. Последната реплика 
ще предизвика гнева на 
противника, но нали точно 
това е целта на занятието. 

Другата фундаментална 
промяна е новата система 
за водене на бой. След из- 
лизането на СмШгайоп іа 
Меуег бе направо засипан 
от оплаквания по отноше- 
ние на нереалистичността 
на играта в това отноше- 
ние. Например нерядко 
съм имал следните ситуа- 
ции в първата версия на та- 
зи игра: танк, който има 
силна атака (например 10 
точки), се разбива във фа- 
ланга на противника, която 
е със слаба защитна сила 
(2 точки). Или пък някаква 
милиция разбива подред 
четири добре укрепени 
града. Няма да ви обясня- 
вам колко „обичах“ подоб- 
ни, меко казано, странни, 
прояви от страна на ком- 
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пютьра. Те биха изкарали 
от равновесие дори и най- 
тьрпеливия играч. Това за 
радост вече е минало и в 
най-скоро време ще бъде 
забравено. В Сіміїїгайїоп || 
всяка една бойна единица 
има жизнени точки, като 
минимумьт е 10, а макси- 
мумьт - 40 точки. Момент- 


рпосостеовоомо 
Ум 


бирриез: Ѕімег, Ой, ван 
Ретапиз; Соаі, Ой, Соррег 


ното състояние на съответ- 
ната бойна единица се 
онагледява с разположена 
над нея линия, която може 
да бъде зелена, жълта или 
червена в зависимост от 
„жизнеността“. При сблъ- 
сък бойните единици вза- 
имно си нанасят известни 
щети по точно определен 
алгоритъм. В боя явно е 
предвиден и елемент на 
случайност, тъй като след 
проведените от мен опити 
(преповтаряне на една 
битка п на брой пъти) ре- 
зултатите бяха много 
близки, но все пак имаше 
някои различия. Можете 
да си представите какви 
могат да бъдат те, ако се 
проведе подобен тест със 
Сіміїїгайоп. С малко наглост 
и голяма доза търпение вся- 
ка ваша битка е победа. Не 
зависи срещу какво кого 
хвърляте в бой. Военна 
част, останала „на червено“, 
може да се възстанови, но 
доста бавно. По-бързият на- 
чин да „излекувате“ бойната 
си единица е да я оставите 
във ваш град, където е пост- 
роена казарма. 

А сега да споменем две- 
три думи за чудесата на 
света. Те са се увеличили с 


цели 7. Ако на някой му се 
сторят малко, нека помис- 
ли каква огромна полза 
могат да му донесат те. В 
случая не броят им е ва- 
жен. Сред новите попълне- 
ния е Работилницата на 
Леонардо да Винчи, която 
обновява всички ваши ста- 
ри военни части, ако сте 
открили техен по-съвреме- 
нен еквивалент. Като с ма- 
гическа пръчка всички ва- 
ши фаланги стават муске- 
тари при откриването на 
барута. Друго чудо на све- 
та е Търговската корпора- 
ция на Адам Смит. За все- 
ки от вас, играл Соопга- 
Поп, това име е много ува- 
жавано. То позволяваше 
построяването на митници, 
които се отразяваха много 
добре на бюджета ви. В 
Смшганоп ||! този човек от- 
ново ще бъде на особена 
почит. Разноските по под- 
дръжката на всички сгра- 
ди, за всяка от които ви се 
вземаше по една монета 
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Науките в СмШгайоп | 
също са се увеличили. Ня- 
кои от тях позволяват об- 


новяването на такива не- 
поклатими „титуляри“ в 
първата част на играта ка- 
то керваните и заселници- 
те. Сега те могат да бъдат 
заменени респективно с 
камиони и инженери. И на- 
истина, смешно изглежда- 
ше да се разхождаш през 
2000 година, малко преди 
космическият ти кораб да 
колонизира планета, с ня- 
каква си камила по модер- 
ните железопътни линии. 
Инженерите от своя страна 
имат много по-големи въз- 
можности от заселниците. 
Те работят два пъти по-бър- 
зо, могат да строят въздуш- 
ни бази, а също и коренно 
да променят релефа (напри- 
мер да превърнат планина- 
та в малки хълмове). 
Докато в См!гайоп бой- 
ните действия се развива- 
ха предимно по суша и во- 
да, във втората част вече 


на ход, сега се поемат от 
Търговската корпорация. 
Безценна придобивка! 
Въведена е и още една 
промяна относно чудесата 
на света. Когато дадена 
цивилизация предприема 
мащабен проект, това ви 
се съобщава. Информация 
получавате и когато той е 
почти завършен. Това дава 
известно предимство на 
играча, който може бързо 
да организира средствата 
си ида построи чудото точ- 
но под носа на противника. 
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влиза в употреба и въз- 
душното орьжие. Не че то 
липсваше в началната вер- 
сия на играта, просто из- 
ползването на бомбарди- 
ровачи бе твърде неудоб- 
но. След като инженерите 
могат да правят и въздуш- 
ни бази, кьдето всяка ваша 
летяща част може да пре- 
зареди горивото си, неща- 
та навлизат в сьвсем друго 
русло. Новост са и хели- 
коптерите, с които могат 
да се превземат дори гра- 
дове. Тук има и летища. 
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Всеки град, разполагащ с 
летище, може да изпраща 
своите военни части миг- 
новено в друго населено 
място, ако то има същата 
придобивка. Това до голя- 
ма степен спестява безум- 
ните преходи на войските 
ви отедно място на друго, 
освен това ще можете бър- 
зо и ефективно да органи- 
зирате дефанзивните си 
сили. И, за да се върнем на 
земята, радостен съм да ви 
съобщя, че е предвидено 
превръщане на площите 
около града ви във фер- 
мерска земя. За тази цел в 
града ще се наложи изг- 
раждането на супермар- 
кет. Числото, определящо 
големината на населеното 
място, не може да бъде по- 
голямо от 8, ако там няма 
построен акведукт, а ако 
сте забравили (или не мо- 
жете) да изградите кана- 
лизация, то няма да може 
да надвиши 12. 

Наред с всички остана- 
ли команди в главното ме- 
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ню по време на игра се 
мъдри още една. Измама! 
Да наистина, в Сіміїїгайоп 11 
е вграден един от най-доб- 
рите и големи модули, с 
който може спокойно да 
нарушавате правилата на 
играта. Ако го включите, 
победата ви е в кърпа вър- 
зана. Друг е въпросът, че 
това е спестило безсънни 
нощи на хакерите, които 
не са кой знае колко добри 
стратези. Тук може просто 
да се гаврите с противника 
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си, дори да му отнемете 
честно разработените нау- 
ки седно натискане на кла- 
виш. Излишно е да споме- 
навам, че може да създа- 
дете колкото си искате во- 
енни части. Стандартната 
им бройка е увеличена с 
още три — цепелин, лодкаи 
някакъв джин. Твърде за- 
бавно и интересно! Ва- 
шият град също може да 
стане жертва на развихре- 
ната ви фантазия. Напри- 
мер може да увеличите 
числото, определящо го- 
лемината му, на 100 или да 
построите всички чудеса в 
него наведнъж. Разбира 
се, всичко това не остава! 
безнаказано и в топ пет до 
резултата ви стои с големи 
букви думата „измама“. То- 
ва не помрачава обаче 
доброто ви настроение от 
това, че сте се справили за 
отрицателно време с всич- 
ки свои противници на пос- 
ледното ниво на трудност 
(заслужава си да се отбе- 
лежи, че наистина ще 
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трябва да разработите 
перфектен алгоритъм, ако 
искате при подобно ниво 
на трудност да разчитате 
само на вашите усилия). 
„Приятелите са си прия- 
тели, но сиренето е с па- 
ри!" Това е тъжният извод; 
колкото и МісгоРгоѕе да се 
старае да угоди на нас иг- 
рачите, в СуШгайоп | няма 
и помен от модул за игра в 
мрежа. Това е тактически 
ход, тъй като Сіупеї бе из- 
лязла само преди няколко 


месеца. А явно е, че битки- 
те за двама са единствено- 
то й предимство пред 
Сімійгайоп ||. Изглежда, за- 
сега играчът става жертва 
на обстоятелствата. Очак- 
ваме скоро да се появи 
ирааїе, който да оправи та- 
зи несправедливост. Като 


за малка компенсация са 
ни предложени няколко 
сценария и ако предпочи- 
тате собствено творчество, 
се предлага редактор на 
карти. Само при него сре- 
дата, в която вьрви 
Сімійгабіоп ||, може да се 
приеме за удобство. Иначе 
въобще не разбирам каква 
е тази нововъзникнала лю- 
бов на МісгоРгоѕе към 
Уміпаоуузє. Те, изглежда, из- 
цяло са се ориентирали 
към тази среда: Тћіѕ Меапѕ 
Маг също върви единстве- 
но под тази платформа. 
У/пдоуув от своя страна им 
се „отблагодарява“ с безб- 
рой грешки при адресира- 
нето на паметта, както и с 
липсата на какъвто и да е 
шанс за постигане на поне 
прилично вертикално/хо- 
ризонтално преместване 
на изображението. С вто- 
рия бутон на мишката ще 
се налага непрекъснато да 
центрирате екрана. 

Може би ви е направило 
впечатление, че досега не 
съм обелил и дума за зву- 
ковото оформление на иг- 
рата. Така е, защото то 
направо ме разочарова. 
Да започнем с музиката. 
Тя е записана на аудиопъ- 


течки и има уникалната 
способност да е ужасно 
изнервяща. Темите в нея 
са познати още от 
СмШшгайоп, само малко са 
осъвременени. По-добре я 
изключете. Единствените 
слушаеми „парчета“ са 
одата на радостта и погре- 


балният марш! Дигитални- 
те звукови ефекти също са 
едно малко разочарова- 
ние. Честно да си кажа, 


очаквах по-голямо разно- 
образие. Наистина много 
добре е пресъздаден зву- 
кът при избухването на 
атомната бомба, но една 
птичка пролет не прави. 
Разбира се, може да се 
спомене като плюс прек- 
расната музика, съпътст- 
ваща анимациите на чуде- 
сата на света, както и мно- 
го доброто изпълнение на 
артистите от главния съ- 
вет. Но не бива да забравя- 
ме, че при файлове с раз- 
ширение АУ! аудио фонът 
върви в комплект с графи- 
ката, а не отделно от нея. 

Това накратко е предс- 
тавянето на великолепно- 
то продължение на безс- 
мьртната См!гайоп. Неза- 
висимо от този дребен не- 
достатьк - неубедително- 
то музикално оформление, 
Смигаћоп |! наистина зас- 
лужава суперлативи и за- 
едно с Ращазу Сепега! още 
отсега дава заявка за пър- 
вото място в Класацията за 
най-добра стратегическа 
игра за 1996 година. 
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Дисково пространство: 


След изпълнените с 
напрежение вудуприклю- 
чения в Ню Орлийнс 
Гейбриъл се пренася в 
баварския замьк на деди- 


те си, за да започне ра- 
бота над новия си роман. 
Но съзидателният труд на 
нашия герой бива прекьс- 
нат, когато жителите на 
селцето отвьд гората по- 
чукват на вратата на за- 
мька Ритерсберг. Вълк е 
разкьсал малката дьще- 
ричка на Хубър Зеп. Ос- 
вен че са потънали в пок- 


Ш Мишка 


84% 
80% 
82% 
88% 


Ш Репшт 
Ш З\/сА 

[0 војапа 
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8 Мбайта 
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руса, селяните са и неве- 
роятно уплашени: вълци в 
тази област няма от доста 
отдавна, а всички говорят 
за върколак (на немски 


М/егмоїї, което означава 
мъж-вълк. Според народ- 
ните предания това е 
мъж, който при определе- 
ни условия се превръща 
във вълк и напада хора). 
Затова местните жители 
отиват до замъка на 
Гейбриъл, знаейки, че 
той, както и неговите де- 
ди, е ЗспаЧецаедег (по- 


... с Никола Икономоб 


вец на сенки). Гейбриъл 
обещава да се заеме със 
случая и още на следва- 
щата сутрин започва тър- 
сенето на следи в къщата 
на семейство Хубър, коя- 
то му е предоставена до 


разрешаването на слу- 
чая. В началото не разпо- 
лагате с много веществе- 
ни доказателства, само 
един отпечатък от лапа и 
малко козина, които ще 
можете да занесете за 
изследване в Мюнхенския 
университет. Там специа- 
листът потвърждава: съ- 
щество, подобно на вълк, 
но непринадлежащо на 
никоя досега позната 
вълча раса. Между друго- 
то във вестника виждате 
статия, в която пише, че 


от Мюнхенската зоологи- 
ческа градина са изчез- 
нали два вълка, които мо- 
же би са отговорни за 
смъртта на малкото моми- 
ченце. 

За Гейбриъл ловът на 


вълци започва в центъра 
на Мюнхен. За изобразя- 
ването на площад Мари- 
енплатц и сградите около 
него са използвани ска- 
нирани оригинални сним- 
ки на града, които доста 
умело са вградени в игра- 
та. 

В началото нашият чо- 
век може да отиде единс- 
твено при адвоката на се- 
мейство Ритер (или на 
американски Кп!а! 5). 
Тук се провежда и пър- 
вият ви по-дълъг разго- 
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вор, като, подобно на 
пьрвата част, имате опре- 
делени теми, които може- 
те да избирате една след 
друга, докато ги изчерпи- 
те. Отново с вас е ста- 
рият ви добър диктофон, 
на който се записват раз- 
говорите ви с важните за 
играта персонажи. Така 
ще можете по всяко вре- 
ме на приключението да 
чуете разговорите на ка- 
сета. Още при проследя- 
ването на първите диало- 


зи тези от нас, които учат 
или знаят немски (аз съ- 
що съм посветен в този 
език), ще открият нещо 
много забавно. Зега не 
са използвали немски ак- 
тьори при записването на 
разговорите, поради кое- 
то диалозите на немски 
притежават особен чар и 
положително ще ви разс- 
меят. Е, разбира се, гер- 
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манците в цялата игра са 
преставени клиширано: 
пиещи бира и нагъващи 
вурстове, холерични, ть- 
повати и в плен на веков- 
ни традиции. Чрез умело- 
то вьвеждане на немски 
език в диалозите е пока- 
зано много добре колко 
изгубен трябва да се чув- 
ства горкият непросветен 
Гейбриъл в страната на 
своите прадеди. Иначе 
освен да говорите вие ще 
можете и да движите 


филмирания на 
Везсгееп, а след това 
сканирания по фотогра- 
фираните пейзажи Гейб- 
риъл. И тук, както при 
всяко стандартно приклю- 
чение, ще можете да съ- 


бирате всевъзможни 
предмети, които ще попа- 
дат в инвентара, разполо- 
жен в долната част на ек- 
рана. 


Още през първия ден 
от своето разследване 
Гейбриъл попада на адре- 
са на една ловджийска 
ложа, в която, за негово 
учудване, членуват съв- 
сем малко, и то отбрани 
хора. Господата там прес- 
ледват една странна цел 
и това бързо става ясно 
на небрежния, но умен 
Гейбриъл. Понеже съби- 
тията бързо се променят, 
Гейбриъл се обръща за 


помощ към своята по- 
мощничка и приятелка 
Грейс Накимура, която 
отпътува за целта от Ню 
Орлийнс. Тя се настанява 
в замъка Ритерсберг със 
задачата да събира от 
там и от околността някои 
нужни за случая сведе- 
ния. В тази част от играта 
(играта е разделена на 
шест части, в които вие 
последователно управля- 


вате ту Гейбриъл, ту 
Грейс) вие ще управлява- 
те Грейс, която благода- 
рение на екзотичния си 
чар се надява на успех 
при разговорите си с ба- 
варските твърдоглавци. 
За съжаление тя изобщо 
не е на „ти“ с русата до- 
макиня на замъка — Гер- 
де, и двете неведнъж си 
разменят огнени слова 
(какво да ги правиш — же- 
ни). В Ритерсберг цари 


средновековна атмосфера 
и навсякъде има тайни 
проходи и подземия. В 
кметството на местното 
градче Грейс намира ед- 
но писмо до крал Лудвиг 
| (1845, +1886, син на 
Максимилиан 11, наречен 
от сънародниците си „при- 
казния крал“, построил 
замъците МъМецѕсһмапѕіеіп, 
Неггепсћһіетѕее и 
Шіпаегћо#. Той е бил 


страстен почитател и под- 
дръжник на Вагнер. През 
1886 според лекарската 
преценка е обявен за луд 
и лишен от престола. На- 
мира смъртта си мистери- 
озно във водите на Щарн- 
бергерското езеро). Инте- 
ресният живот и оспорва- 
ната смърт на Лудвиг | 
играят особено важна ро- 
ля в загадката около вър- 
колака. И така в процеса 
на играта пътувате към 


Меизспмап ет (авторите 
на играта ви предоставят 
даже касета-пътеводител, 
така че бихте могли да се 
запознаете с тази забе- 
лежителност, без да ви 
се налага да пътувате до 
Германия), четете дневни- 
ците на Лудвиг в 
Неггепсһіетѕее и отивате 
в Байройт по следите на 
скритата опера на Ваг- 
нер, при което всичко, 


както се досещате, се вър- 
ти около вълците. Както и 
при М/пд Соттапаег ІМ 
историята е прекалено ин- 
тересна, за да ви развалям 
удоволствието от играта, 
разказвайки ви в подроб- 
ности всичко до финала. 
Така че ще спра дотук. 
Тук е мястото да похва- 
ля гениалната история на 
Джейн Джейсън. Несъз- 
нателно, разбира се, се 
сещам за неуспеха на 


Рпапазтадопа, който ос- 
вен всичко друго се дъл- 
жеше на прекалено сла- 
бия сценарий (на кутията 
на играта беше написана 
абсурдната глупост, че 
фабулата на този инерак- 
тивен филм можела едва 
ли не да се мери с роман 
на Стивън Кинг или Едгар 
Алън По). 

След няколко минути 
игра вече няма да може 


да се отделите от инте- 
ресната история за върко- 
лаци в Бавария — приклю- 
ченията на Гейбриъл 
Найт просто доставят удо- 
волствие. При това ще ви 
се наложи да решавате 
невероятно интелигентни 
загадки и задачи: Сарпе! 
Кпідћ 2: Тһе Веаз МИП 
не е някакъв скучен инте- 


ў: 


+ "ВЕЕЗНАЧРТ 
ПРЕ 


рактивен филм, въпреки 
че заема 6 СО-та, а едно 
наистина добро приклю- 
чение. Пъзелите често 
изискват максимално 
вглъбяване в исторята на 
играта. Тези от вас, които 
играят през куп за грош, 
без да обръщат особено 
внимание на диалозите и 
не проследяват внимател- 
но развитието на действи- 
ето, нямат абсолютно ни- 
какви шансове. Загадките 


наистина са трудни, но в 
никакъв случай нелогич- 
ни. Не съм съвсем дово- 
лен от изпълнителя на 
главната роля: слънчево- 
то момче просто няма ни- 
що общо с мрачния и ци- 
ничен Гейбриъл от първа- 
та част. Иначе актрисата, 
която играе Грейс, е бе- 
зупречна. Смяната на 


ВАУВЕЦТН, Атотпнв >. 


Умбнснен (зо 


| НЕКВЕМСНЕМБЕЕ 


жадау". 
„пея Р че 5 


персонажите, които уп- 
равлавате, прогонва ску- 
ката и придава на истори- 
ата допълнителен чар. В 
заключение искам да ка- 
жа, че това е приключен- 
ската игра, която ми е 
доставила най-голямо 
удоволствие в последно 
време, и горещо я препо- 
рьчвам на всички любите- 
ли на куестовете. 
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Минимална памет: 
Дисково пространство: 


Нека пьрво си спомним 
за 1995 година. Тогава из- 
лезе пьрвата стратегичес- 
ка игра на 551, която бе- 
ше на принципа на хекса- 
гоните (шестоъгълници, 
по които се придвижват 
войските ви). Нейното име 


к оси рН 


08 5иат Сиписге 
Свалег пате с] 


~ · 


бе Рапгег Сепега! и има- 
ше небивал успех сред 
всички любители на този 
жанр. Това не бе гљрвата 
игра на подобен принцип, 
но Рапгег Сепега! завладя 
играчите с удобния си ин- 
терфейс и разнообразие 
на военни части. Както 
стана модерно напосле- 
дьк, щом една игра има 
огромен успех, веднага се 
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появяват нейни продъл- 
жения. Не закъсня АШед 
Сепега! (по-известна под 
името Рапгег Сепега! 11). 
Но $$ не се спряха дотук. 
Рапіазу Сепега! е третата 
игра от тази поредица, а 
до края на тази година се 


и азна = 
Ѕіват битоз 


‘Сите сно 15 Мах е 15 


ЗБЕ 8 ОЙ СНЯКЯСТЕК 
Поле 


очаква и Зрасе Сепега!. 
Някои предвиждаха съща- 
та история като със серия- 
та на лемингите — пълно 
еднообразие, водещо до 
отлив на интереса на ку- 
пувачите. (Между другото 
едва в последното превъп- 
лъщение на сините симпа- 
тяги — Геттіпдѕ Рашфай, 
архиидеята е променена.) 
Очакванията на скептици- 


те обаче не се оправдаха. 
Във Ғапќаѕу Сепега!, ма- 
кар и да има много неща, 
по които да прилича на 
Рапгег Сепега!, съществу- 
ват много новости. Екипи- 
те на 551 и Міпаѕсаре 
здравата са се постарали 


да разнообразят играта и 
в новия „Генерал“ се наб- 
людават редица неща, ха- 
рактерни за фантастичния 
свят: магии, вьлшебни 
предмети, герои и много 
други изненади, които 
съвсем логично ги няма в 


... с Юлиян Калдерон 


пьрвата стратегическа иг- 
ра. Така че бъдете спо- 
койни — това не е просто 
поредният набор мисии, 
пьхнати в ново заглавие 
без нито една промяна от 
предходните. 

Още в началото на 


і; съ & Рите дор == 


Жах ге 10 
и] 
$83 киц 23 


Ехвеневее 
сатав Боно 150 Вах 125 
Шах 10 


4 
зали 


Рагцазу Сепега! може да 
си изберете няколко вари- 
анта на игра: Кампания, 
Арена или Сценарии. Ако 
изберете пьрвата вьзмож- 
ност, ще се окажете рько- 
водител на опълчението 
срещу Господаря на сен- 


ките. Бавно, но сигурно 
ще трябва да минавате 
всеки един от петте остро- 
ва-континенти в играта. 
Имайте предвид, че ще се 
наложи да обиколите ня- 
кои от тях по няколко пъ- 
ти, за да защитите новоза- 
воюваните земи от нашес- 
твеника. На всичко отгоре 
на всеки един континент 
ще играете около 20 ми- 
сии, за по-големите от ко- 
ито ще са ви нужни около 
2 часа. Оставям на вас да 
пресметнете времето, ко- 
ето ще ви бъде необходи- 
мо да достигнете до пос- 
ледното изпитание. Още 
отсега ви предупрежда- 
вам, че съществува огро- 
мен потенциален риск от 
вманиачаване, така че ако 
имате някаква спешна ра- 
бота или дьржите на зре- 
ниєто си, по-добре вьоб- 
ще и не включвайте ком- 
пютьра си. Ако все пак 
направите това, гаранти- 
рам ви моментално пре- 
минаване в директорията, 
в която е Рамазу Сепега!. 
И... в следващите няколко 
часа ще сте напълно загу- 
бени за близките си. На 
техните въпроси кога ще 
свършите най-вероятният 
отговор ще бъде: „Ей сега 
ставам, само да утрепя и 
тези гадове!“ Той ще зву- 
чи, дори ако ви попитат 
какво искате за вечеря! С 
една дума, ще се самои- 
золирате от външния свят. 


Вторият избор - Арена, 
ще ви противопостави на 
компютъра или на ваш 
приятел. Може да избере- 
те армията си и мястото, 
на което да играете (един 
куп добре изпипани в 
стратегическо отношение 
карти или произволно съз- 
дадена площ). След което 
нека по-добрият победи. 
Това е едно истинско из- 
питание за вашите страте- 
гически умения, ако игра- 
ете срещу компютъра в 
максималните му възмож- 
ности. 

Можете още да проме- 
ните и нивото на слож- 
ност, а също (определящо 
и вашата стратегия) и ге- 
роя, с който смятате да иг- 
раете. Имате на разполо- 
жение четири различни 
фигури. Някои от тях раз- 
читат на магията, други на 
мощта на оръжието. Кой 
ще ви пасне най-добре? 
Това трябва да решите са- 
ми. В зависимост от избо- 
ра ви ще имате на разпо- 
ложение съвсем различни 
войски, както и поведени- 
ето ви по време на битка 
ще е коренно променено. 
Де факто още в началото 
се предлагат четири раз- 
лични варианта на игра. 
След като веднъж сте из- 
карали всички мисии на 
Еапјазу Сепега! опитайте 
с някой друг вариант! 

Сценарият на стратеги- 
ческата игра е следният: 


Мрачен управник на име 
Зћадомога е завладял те- 
риторията на петте конти- 
нента на незнайна плане- 
та и ги управлява с нечу- 
вана жестокост. Населе- 
нието няма силата и сме- 
лостта да се опълчи сре- 
щу него. Вие сте местен 
управник, който тайно 
подготвя армия и средства 
за борба с узурпатора. 
Използвате момента, в 
който войските на неприя- 
теля са малко, и нападате 
изненадващо. Срещу вас 
се изправят различни до- 
верени лица на Господаря 
на Сенките, докато най- 
накрая се озовавате лице 
в лице с най-големия си 
неприятел. В началото 
войската ви е малоброй- 
на, но с течение на време- 
то вие натрупвате стабил- 
на военна сила, непрекъс- 
нато подхранвана от доб- 
роволци, които искат да се 
присъединят към вас. За 
разлика от Рапгег Сепега! 
с напредване на играта не 
се появяват нови, по-усъ- 
вършенствани военни час- 
ти. Те трябва да бъдат 
изобретени във вашите 
лаборатории, а за това са 
нужни много пари. 
Вашите части, които 
трябва да бъдат открити, 
са разделени в три катего- 
рии: Смъртни, Магически 
и Технически. В началото 


на играта, в зависимост от 
това кой герой сте избра- 


ли, ще имате само първа- 
та или първите две катего- 
рии. Хората имат едни от 
най-слабите характерис- 
тики, но магическите съ- 


щества понасят огромни 
загуби, когато биват ата- 
кувани от механични час- 
ти, на техническите чуде- 
са пък много зле им влияе 
магията, така че нещата 
се уравновесяват. От дру- 
га страна, тези характе- 
ристики на частите дават 
възможност за развиване 
на някои офанзивни и де- 
фанзивни стратегии. Нап- 
ример може винаги да 
имате по едно магическо 
същество, с което да раз- 
биете противниковия са- 
молет или бронзов гигант. 

Военните ви части се 
разделят в десет катего- 
рии (например пешаци, 
конници, летящи, бомбар- 
дировачи и т.н.). Във ва- 
шите лаборатории може 
да определяте колко про- 
цента от прихода ви да 
отива по откриване на да- 
ден тип войска. 

В зависимост от това, 
каква част от войската е 
изобразена на екрана, 
може да се направи извод 
доколко сте напреднали в 
откриването на съответна- 
та бойна единица. 

Не се увличайте да из- 
ползвате всичките си пари 
за наука. Няма да има с 
какво да си купите нови 
части или да осъвремени- 
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те старите. По-добре пре- 
ценете коя бойна единица 
ви е по-необходима в този 
момент. 

След дьлги изчисления 
установих, че в играта 
взимат участие над 120 
вида биещи се хора, ге- 
рои, твари и механични 
чудеса. Това е несравни- 
мо повече от Негоеѕ оѓ 
Майк Маас и създава ед- 
но невероятно разнообра- 
зие на терена. Да не гово- 
рим, че всяка една военна 
част има собствени уни- 
кални способности. Наис- 
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тина е трябвало доста да 
понапрегнат фантазията 
си сьздателите на този 
стратегически шедьовьр, 
но са се справили безуп- 
речно с поставената им 
задача. Според мен 
Рапіазу Сепега! съвсем 
спокойно може да вземе 
„Златната Палма“ по отно- 
шение на броя на военни- 
те части. Дори 
См гзаноп || е по-бедна в 
това отношение. Сами мо- 
же да си представите как- 
во удоволствие е за играе- 
щия непрекъснато да отк- 


МЕРНА ав заквасок 


жому сакове нак 


же листі АУ ле. жор осо 


рива нови и нови бойни 
единици. В сметката не 
слагам героите, които ще 
намерите по време на бит- 
ката криещи се в руини и 
светилища от мощта на 
Зпадоміога. Между друго- 
то в горепосочените пост- 
ройки нерядко се намират 
и солидни количества зла- 
то, така необходимо в та- 
зи игра. За съжаление то 
винаги се охранява от ед- 
на или няколко военни 
части, така че не се оста- 
вяйте да ви изненадат. От 
друга страна, ще бъде 


грешка да не проверите 
руините и светилищата 
във всяка една мисия. Мо- 
же да пропуснете много 
ценни герои, които са уни- 
кални, т.е. не може да ги 
купите, след като сте ги 
загубили. Техните харак- 
теристики са, меко каза- 
но, впечатляващи - пазе- 
те ги. 

Във всяка фантастична 
игра основна роля се от- 
дава на магията. Дори ако 
персонажът, който сте из- 
брали в началото, не е 
маг, не се отчайвайте. Ня- 
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кои военни части имат ма- 
гии, които могат да изпол- 
зват по време на битка. 
Друидите например могат 
да направят заклинание, 
което ще оплете в гьсти 
клони бойна единица на 
противника, която в мо- 
мента се намира върху го- 
ра. От друга страна, съ- 
ществуват и голямо коли- 
чество магически предме- 
ти, които ще бъдат полез- 
ни за вас. 

Мисиите, които изпъл- 
нявате се, играят върху 
карти с различна големи- 
на. Ключовите стратеги- 
чески градове са отбеля- 
зани с пулсиращи флагче- 
та. Например, ако целта 
ви е да отблъснете про- 
тивника от дадена терито- 
рия, достатьчно е само да 
завземете стратегически- 
те селища. Тогава той се 
предава. Не е необходи- 
мо, а и доста често е и не- 
вьзможно да се унищожат 
напьлно военните части 
на опонента ви. Важна 
подробност, която досега 
не бях споменал, е тази, 
че за всяка битка вие има- 
те определен брой ходо- 
ве. Ще се наложи да дейс- 
твате доста бързо и орга- 
низирано, за да може нак- 
рая да триумфирате. В 
други типове мисии ще се 
наложи да отбранявате 
подобни ключови построй- 
ки. Това хич не е лесно, 
ако не сте си подбрали 
правилно армията. Ста- 


райте се да имате части от 
всички категории. Дори да 
имат много слаби показа- 
тели, те могат да се ока- 
жат безценни срещу оп- 
ределени противникови 
единици. На всичко отго- 


я 


ре, ако откриете по-съвре- 
менен модел, може да 
„ъпгрейднете“ тази част, 
като заплатите само раз- 
ликата между новия и ста- 
рия. Вьздушните единици 
могат да бьдат атакувани 
само от други летящи час- 
ти, катапулти и стрелци. 
Струва си да се замислите 
и вьрху това. Пьлната 
липса на бомбардировачи 
и небесни тьрсачи сред 
вашите редици ви води до 
сигурен провал и позор, 
дори ако играете на най- 
ниското ниво на сложност. 
От не по-малко значение 
е и разполагането на час- 
тите ви в началото на вся- 
ка игра. Ако сложите цен- 


ните (в пряк и в преносен 
смисьл) си катапулти бли- 
зо до противника, те вед- 
нага ще бьдат разперду- 
шинени. Ако пьк ги оста- 
вите на задни позиции, 
поради това, че не се дви- 
жат бьрзо, те ще изоста- 
нат от главните ви сили и 
няма да са ви полезни. 
Изчаквате ли ги, ще загу- 
бите безценно време. В 
хода на битките военните 
ви части ще трупат опит и 
все по-трудно ще бьде на 
атакуващите ги да ги ра- 


-няват и убиват. Моральт 


им сьщо ще бьде по-висок 
и те няма да се паникьо- 
сат, ако няколко пъти под- 
ред биват нападнати. Сла- 
гайте по-опитните на 
предни позиции, за да по- 


емат главния вражески 
удар и да предотвратят ко- 
лосални загуби. Всяка во- 
енна част се състои от ня- 


колко отделни същества. 


При атака от противника 
някои биват ранявани, 
други убивани. Първите 
могат да бъдат възстано- 
вени, ако дадете на оре- 
дялата си бойна единица 
почивка. В противен слу- 
чай тя може и да не оце- 
лее и ще трябва да брък- 
нете в резервите си от 
злато, които през цялото 
време не достигат. 

Графиката на Рачазу 
Сепега! не би ме впечат- 
лила особено, ако не бяха 
великолепно скицираните 
с молив военни части, 
изобразени на екрана с 
показателите им по време 
на битка. Тя е в ЗУСА ре- 
жим, с разделителна спо- 
собност 640х480 точки. 
Музиката на играта, както 
вече стана модерно, е за- 
писана на аудиопътечки 
на СО-то иес много висо- 
ко качество. Дигиталните 
ефекти също са на едно 
превъзходно ниво. Още 
един плюс (поне за Бълга- 
рия) са ниските хардуерни 
изисквания на Ғапќаѕу 
Сепега!. Тя е поредната 
много добра стратегичес- 
ка игра на 551 и може сьв- 
сем спокойно да се състе- 
зава за най-доброто тво- 
рение в този жанр за 1996 
година. Горещо я препо- 
ръчвам на всеки един от 
вас. 
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Минимална памет: 
Дисково пространство: 


Най-сетне мир! След 
десетилетия на насилие, 
унищожение и загуби из- 
ходьт от войната на хора- 
та срещу котките бе ре- 
шен ведньж завинаги с 
легендарния полет на 
полковник Блеър кьм Кил- 
ра (родната планета на 
коткоподобните същест- 
ва). Резултатьт: Килра би- 
ва унищожена, а оцелели- 
те килрати са преклонили 
глава и са се превърнали 
в мирни междузвездни 
тьрговци. Всичко е хуба- 
во, всичко е наред, всичко 
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е мирно, до този извод би 
стигнал всеки от нас. Са- 
мо да я нямаше тая прос- 
ловута софтуерна фирма 
от Тексас, която изобщо и 
не мисли да даде на пол- 
ковник Блеър и най-малка 
почивка, докато на плане- 
тата Земя има достатъчно 
компютърни маниаци, ко- 
ито с трепет очакват всяко 
продължение на приклю- 
ченията на бившия дже- 
дай (става дума за Марк 
Хамил). В поредната част 
от космическата сага 
Крис Робъртс и неговите 


хора са създали едно ис- 
тинско»чудо във всяко ед- 
но отношение: Разходите 
за тази суперпродукция 
са достигнали този път 12 
( И? ) милиона долара, 
филмовите откъси са зас- 
нети директно върху 
35 мм филмова лента, а за 
целта са били наети две 


зали на Кеп-Маг-5шдюз в 
Холивуд, които са били 
ангажирани за продукция- 
та няколко седмици. Та за 
историята: След войната с 
кипратите полковник 
Блеър (Марк Хамил) води 
спокоен живот като фер- 
мер на една малка плане- 


та. Един ден обаче в мест- 
ната кръчма той среща 
майор Тод „Маниак“ Мар- 
шъл (Том Уилсън), който 
идва при него по поръче- 
ние на адмирал Толуин 
(Малкълм МакДауъл) с 
официалната задача да 
включи Блеър отново в ак- 
тивна служба. Без много 
да му мисли, нашият чо- 
век се качва на кораба си 
и заедно с Маниака отива 
до корабоносача на кон- 


федерацията - „| ехіпдїоп". 
Там ще срещнете някои 
стари познати като Капи- 
тан Айзен (Джейсън Бър- 
нард), който е комадва- 
щият офицер на 
„Цехтајоп“. Той незабав- 
но ви разяснява ситуация- 
та: Неидентифицирани из- 
требители в граничните 


райони на конфедерация- 
та (т.нар. Вогдегмопд5) са 
нападнали не за първи 
път невъоръжени конвои и 
са извършили погроми 
над военни кораби на кон- 
федерацията. Хиляди ци- 
вилни са измрели и както 
изглежда, виновниците за 


атаките са жители на гра- 
ничните светове. Дали то- 
ва ще стане причина за 
началото на гражданска 
война? В процеса на 
действието обаче се оказ- 
ва, че виновните следва 
да се търсят не там: пре- 
датели подкопават конфе- 
дерацията отвътре и из- 
ползват мирните гранични 
светове като изкупителна 
жертва на своите престъп- 
ни дела. След като голяма 


«амеїп Не 


№асћѕ=+е Аштћапдипла 


част от приятелите ви са 
преминали на страната на 
„врага“ ви се предоставя 
вьзможността да избере- 
те за чия кауза ще се бие- 
те. Оттук нататьк смятам 
за неморално да издавам 
повече от историята и да 
ви развалям удоволствие- 
то от „игралния“ филм на 
Крис Робьртс, така че 
вижте сами! Интересно 
нещо в играта е вьзмож- 
ността на определени 


места сам да взимате ре- 
шения и да отговаряте на 
зададените ви въпроси. 
Тогава филмът спира и 
вие можете да избирате 
между два различни отго- 
вора. И това наистина има 
голямо значение: МСМ 
не е от игрите, при които 
независимо от отговорите 
действието продължава 
по един и същи начин. Ня- 
кои решения могат да ви 


отведат до съвсем разли- 
чен развой на историята и 
ще се насладите на фил- 
мови откъси, които може 
никога да не видите, ако 
не изиграете играта пове- 
че от веднъж (това е и ед- 
на от причините тя да зае- 
ма 6 СО-та, въпреки че не 
е много по-дълга от 
М/С). След всяка мисия 
ще можете да се разходи- 
те из коридорите на кора- 
боносачите „| ехпатоп“ 


или „пер“ (в зависи- 
мост от решението ви да- 
ли да останете верен на 
конфедерацията, или да 
отидете заедно с прияте- 
лите си на „пер а“ и да 
се биете за справедлива- 
та кауза на граничните 
светове), да отидете в ба- 
ра, където понякога ще 
можете да разговаряте с 
някои пилоти или пък с 
други персонажи. Ааа, да, 


освен всичко останало в 
М/іпу Соттапдег ІМ ще 
трябва и да летите или с 
някои от познатите ни от 
Уупа Соттапаег Ш кора- 
би, или, ако изберете да 
се биете на страната на 
граничните светове, с тех- 
ните изтребители и бом- 
бардировачи. По-късно в 
играта е възможно да 
опитате дори и тайния 
прототип от клас Огадоп, 
който може да става неви- 
дим. Преди всяка мисия 
ще можете да си избере- 


те Міпдтап-а, с когото ще 
летите, като пилотите са 
представени със снимка и 
са класифицирани по ка- 
чества като сръчност в 
стрелбата, агресивност, 
смелост и, разбира се, ле- 
тателни способности. В 
някои мисии дори ще ви 
се предложи възможност- 
та да изберете повече по- 
мощници. Всички те кому- 
никират с вас, като ви да- 
ват отчет за повредите си 
или пък изпълняват ваши 
заповеди. За съжаление 
отговорите и фразите, ко- 
ито изричат те, се повта- 
рят толкова невероятно 
много, че скоро ви обзема 
перверзното желание да 


светите маслото на собст- 
вените си \М/тдтап-и 
просто за да го/я накарете 
да млъкне. Интересно не- 
що в Упа Соттапаег ІМ 
е възможността да обиж- 
дате враговете си. Тогава 
те побесняват и ако не са 
ви погнали, със сигурност 
ще го направят. Гадините, 
разбира се, също не оста- 
ват по-назад от вас и не 
пропускат случай да ви 
пуснат някоя смъртна 
обида (от сорта на Оіе 
Зсит! или Үои м/оп'ї зее 


Готоггом!). Преди всяка 
мисия можете да избере- 
те кораба, с който желае- 
те да летите (невинаги ще 
имате на разположение 
всички модели) и да го 
оборудвате с всевъзмож- 
ни видове лазери, ракети 
и торпеда. Кокпитове в 
четвътата част на У/па 
Соттапдег няма и в нея 
е отделено достатъчно 
място на Н.0.0.(Неад-Ор 
Оврау), където има най- 
разнообразна информа- 
ция за повредите, гориво- 
то, ракетите, енергията на 
щитовете ви и т.н. ЗО сис- 
темата за представяне на 
Космоса е подобрена и 
сега обектите са обогате- 
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ни допьлнително с тексту- 
ри. Сьщо и невзрачните 
мисии по повърхността на 
планети от Неагі ої Ше 
Тідег са подобрени значи- 
телно в графично отноше- 
ние: вместо сребьрни пла- 
нетни повьрхности, сега 
ви очакват и гористи и из- 
пьлнени с джунгли плане- 
ти, из които се вьдят тан- 
кове, сгради и разни дру- 
ги земни обекти. Една 
приятна изненада в Тће 
Рисе ої Егеедот са мисии- 
те, които са по-комлексни 
и разнообразни от преди: 
задачите ви невинаги ще 
се състоят в това да пре- 
летите от един сектор в 
друг и да унищожите 
всички вражески кораби, 
които срещнете по пътя 
си. Някои от мисиите ви 


ще включват снимане на 
вражески земни обекти, 
шпионски операции, в ко- 
ито ще изстрелвате ваши 


14 ТОР САМЕЗ 7/96 


хора в специални капсули 
за скачване с вражеския 
кораб с цел събиране на 
нужната ви информация, 
акции по спасяване на за- 


ложници и т.н. 

Играта има 6 степени на 
трудност – от гооКіе до 
підбітаге, които се отразя- 
ват както на летателните и 
стрелкови способности на 
врага, така и на приятелс- 
ките пилоти. Играта е срав- 
нително трудна, въпреки 
че има голямо разграниче- 
ние между всяко отделно 
ниво на трудност. С покач- 
ването му се увеличава ин- 
тензивността на вражес- 
кия обстрел, интелигент- 
ността на „лошите“, както и 
степента на разрушение 
(колкото по-високо е ниво- 
то на трудност, толкова по- 
вече усилия са нужни за 
унищожаване на против- 
никовите кораби). Ако из- 
берете Коок!е, с две-три 
попадения на лазерите ви 


гадовете ще бъдат исто- 
рия, но при някое по-голя- 
мо ниво на трудност може 
половин час да гоните 
един-единствен кораби 
той все още да е едва леко 
повреден. Между другото, 
една от големите сензации 
за всички компютърни ма- 


‹ ниаци със сигурност ще 


бъде фактът, че Крис Ро- 
бъртс планира М/ па 
Соттапаег М да излезе по 
кината. Така, успоредно с 
филмовите сцени, ще мо- 
гат да бъдат извадении 
кадрите, необходими за 
играта. 

Хората от Опа!п имат 
повод за радост, защото 
М/іпд Соттапаег ІМ наис- 


тина е игра, която успява 
да издигне нагоре доста 
накърнената чест на жан- 
ра „интерактивен филм“ 
(іпіегасіїме томів). В този 
шедьовър не е трудно да се 
разбере за какво са отиш- 
ли 12-те милиона долара. 
Един друг голям плюс е ис- 
торията, която до послед- 
ния филмов откъс ви държи 
в напрежение пред мони- 
тора, подобно на най-до- 
бър холивудски фантасти- 
чен филм. Изобщо игри ка- 
то МС!М, Сабпе! Кпідћї 2: 
Тһе Веаз МИ! и Кіррег 
показват, чеенапьлно 
вьзможноеднаиграда 


има превьзходна история, 
добьр начин на игра и 
всичко това да бъде комби- 
нирано с превъзходната 
интеграция на филмови от- 
къси. Графиката е наисти- 
на впечатляваща и е много 
подобрена в сравнение с 
третата част чрез въвеж- 
дането на истински декори 
и реалистичното движение 
на камерата. Звукът с по- 
мощта на ефекта ВоБу 
Ѕиггоипа ще ви накара да 
се почувствате като в скъп 
киносалон. Един от основ- 
ните проблеми на МУСІМ, 
както и на всички игри от 
серията У/ па Соттапдег, 
са суперкапризните харду- 
ерни изисквания. За да се 


насладите напълно на иг- 
рата в БУДА режим, ще ви 
е необходим четириско- 
ростен СО-КОМ и 
Репіїит 90 с 16 Мбайта 
КАМ. При по-ниски конфи- 
гурации ще ви се наложи 
да се задоволите с МОА и 
по-нисък детайл на графи- 
ката, за да не се превърне 
корабът ви във волска ка- 
руца. Освен тези дреболии 
ми беше трудно да открия 
някакви други недостатъ- 
ци, така че най-горещо ви 
препоръчвам да се потопи- 
те в невероятната атмос- 
фера на този шедьовър. 


О 


Уточнение: Извинаваме се на читателите за допусна- 
та грешка в бр. 6/95 на Тор Сатез® — автор на представа- 
нето на Азсепдапсу е КОлиан Калдерон, а на представане- 
то на Тће Меед Тог Зреед – Богомил Александров. 


Мет 


Графика 

Звук 
Оригиналност 
Удоволствие 


П Атз86 В лт486 
[ПЕВА Ш сл 
Ш <оцпаьазег Ё дать 
|| Клавиатура 


Минимална памет: 
Дисково пространство: 


Рекламата на тази игра 
в общи линии звучи така: 
„Защо да стоите в барове- 
те и да пилеете парите си, 
играейки на флипери? 
Последното може да пра- 
вите и вкъщи! То ще бъде 
по-изгодно за джоба ви. 


Удоволствието ще бъде съ- 
щото. И в ТИ има писти, 
мултибол, рампи, майстор- 
ски изстрели и... разбира 
се, 30 реалистична графи- 
ка!" Мечтата на всяка ком- 
пютърна фирма, пробвала 
се някога да направи фли- 
пер, е истинският играч да 
предпочете нейната игра 
пред машинката в бара. 
Доскоро това не се удава- 
ше на създателите. В край- 


[1 Мишка 


8090 
69% 
50% 
72% 


Ш репіит 
[]$УбА 

[0 војапа 
Е Джойстик 


8 Мбайта 
300 Кбайта 


на сметка едно е да гле- 
даш всичко в триизмерна 
преспектива и съвсем раз- 
лично е в двуизмерна. Но 
новите технологии дадоха 
нови криле на производи- 
телите: фотореалистични 
изображения, множество 


други екстри ит.н. Въпреки 
това един от най-добрите 
представители на тази ге- 
нерация – Рзусћо РпБа!, 
не успя да сътвори чудото. 

Но ето че дойде и ерата 
на триизмерните флипери. 
Най-после може би мечта- 
та е на път да се сбъдне. Но 
все пак може би е още 
твърде рано, ако се съди по 
първите опити. Нескопоса- 
ният 30 ОИга Рпра! на 


Зегга по мотиви на една 
друга игра (може би няма 
да повярвате, но това е 
Ошрозђ), който си спечели 
повече врагове, отколкото 
приятели, едва ли е успял 
да убеди някого, че точно 
този флипер ще революци- 
онизира жанра. 


рата се набиват на очи ня- 
колко недоизпипани еле- 


мента, по-точно опциите. 
Можеи да се пенсионирате, 
докато търсите къде се конт- 
ролира броят на топчетата. 
Такова животно просто ня- 
ма! Самото топче хвърчи 
със скоростта на японски 


а 


фирмата Мігдіп може да 
се свърже само с качестве- 
ни продукти. От нея са 
дошли хитове като Оипе |, 
Оипе ||, Мопа! Коплраї (вяр- 
ное, четези игри са сьзда- 
дени в сьтрудничество с 
други фирми). Затова и 
очакванията за ТИ бяха 
много големи. Те за съжа- 
ление не се сбъднаха. ТИ 


не е толкова реалистична, 
колкото се очакваше. 

Но да започнем отнача- 
ло. Ощес пускането на иг- 


аР У", 
ВИС ма 


влак-стрела и няма земна 
сила, която би могла да го 
забави. Човек остава с 
впечатлението, че масата 
е поставена под ъгъл 45 
градуса. Само при това ус- 
ловие може да се говори 
за някаква реалистичност! 
Нивото на трудност не 
може да се избира и ако 
изборът е ставал напри- 
мер с потенциометър, той е 
бил изтръгнат от създате- 
лите на играта, когато е по- 
казвал „най-трудно“. 
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Наистина трябва да си 
специалист с многогодиш- 
на практика във флиперите 
и да си играл месеци наред 
на ТИ, за да успееш да се 
запишеш в топ-листата с 
някакъв що-годе приличен 
резултат на някоя маса. 
Прекалено много са и по- 
зициите, от които топчето 
неспасяемо пада дори и да 
сте натиснали мигновено 
клавиша за разклащане 
на екрана (повдигане, ри- 
тане или блъскане на ма- 
шинката в бара). Никъде 
няма и помен от избор на 
клавиши за игра от клавиа- 
турата, има опция само за 
джойстик! На другата 
крайност е настройката на 
разделителната способ- 
ност. ТИ поддържа три раз- 
лични разделителни спо- 
собности: 320х200, 
640х480 и 800х600 точки. 
На най-ниската от тях ще 
гледате масата от трииз- 
мерна скролираща се пер- 
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спектива. Пикселите си ли- 
чат, но пьк дори и на 
4865Х-33 не се наблюдава 
насичане на изображени- 
ето. При разделителна 
способност 800х600 точки 
ще можете вече да наблю- 
давате цялата маса отново 
втриизмерна перспектива. 
Последната разделителна 
способност – 640х480 точ- 
ки, дава вьзможност маса- 
та да се наблюдава и в две 
измерения. Чудесно, стига 
да има какво да се види! 
Самите писти не изг- 
леждат никак лошо. Те са 
общо шест на брой: 
Еипіаїг. Тази писта 
странно наподобява Рзусћо 
от Рзусћо Ртбаћ. Единстве- 
ната разлика е тази, че вто- 
рата е направена с далеч 
повече фантазия и усет и, 
макар да не етриизмерна, е 
многократно по-добра от 
първата. Ако пък си напра- 
вите труда да видите как из- 
глежда ЕНипіаїг в две изме- 


рения, ще се отвратите. То- 
ва, което видях, ме потресе. 
Все едно, че съм се върнал 2 
години назад. Въобще пис- 
тите в две измерения в тази 
игра изглеждат направо 
грозно и са направени, зада 
задоволят нечия прищявка 
или просто да се отбие но- 


‚ мерът. Друга причина за та- 


кава рязка промяна в качес- 
твото на графиката просто 
няма. Очевидно при създа- 
ването на триизмерната 
перспектива е ползван рен- 
деринг, докато двуизмерна- 
та е просто нарисувана. 
Еипіаїг едва ли ще успее да 
ви задържи за дълго пред 
екраните. Но ако за пръв 
път виждате компютърен 
флипер, тя ще ви хареса. 


Сапдзіег. Преследване- 
то на гангстери с някаква 
трошка е главната идея вта- 
зи писта. Отново нищо кой 
знае колко впечатляващо. 
Сякаш първите две писти 
доста си приличат. Създате- 
лите са се опитали да пре- 
създадат атмосферата на 
Америка през 20-те и 30-те 
години, но малко ми е труд- 
но да си представя Ал Капо- 
не на фона на музиката иди- 
гиталните ефекти. 

Коаакіпд. Ето едно при- 
ятно изключение. Многото 
рампи и изненади, комби- 
нирани със здравото рок 
парче и бумтящи и свистя- 
щи дигитални ефекти, пра- 
вят пистата една от най- 
добрите в ТІЇ. Приятно 
прекарване в света на ви- 
соките скорости! 


Муз« Мајк. Въпреки 
странния правопис на дума- 
та Мадіс, тази писта изглеж- 
да най-човешка от всички. 
Дигиталните ефекти са уни- 
кални, а и музиката си а би- 
ва. Впечатление прави дра- 
коновата глава, която стои в 
центьра на пистата. 

Ноггог. Добре дошли в 
поредната лаборатория за 
произвеждане на псевдо 
Франкенщайн. И тук ще се 
наложи Иван да донесе 
доста части, за да се сгло- 
би цялото чудовище. Инте- 
ресно е графичното и музи- 
кално оформление на ця- 
лата писта, което създава 
подходяща атмосфера. 

Зтаг Очез!. Тази пистае 
определено по-добра от 


целия ЏО га Ріпра!ї на 
Зіегга, но това не е доста- 
тъчно, за да се подобри 
мнението ми за ТИ, от коя- 
то очаквах много повече. 

ТЕ е много добре изпи- 
пана в графично отноше- 
ние. При разделителна 
способност 800х600 едва 
ли може да се намери и ед- 
на слабост на коя да е пис- 
та. В музикално отноше- 
ние флиперът също е убе- 
дителен. Остава пробле- 
мът с реализма, който за 
съжаление не е решен по 
най-удачния възможен на- 
чин. Да се надяваме, че 
следващият 30 флипер, а 
именно Рго Ріпраї!!: Тһе 
Ме ще се окаже по-успе- 
шен от ТІЇ. 


О 


